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Gra planszowa ,,Przedsigbiorczo$¢ na planszy” — nowe narzedzie
dydaktyczne do edukacji przedsiebiorczej mtodziezy

Board game ,.Entrepreneurship on the board” — A new didactic
tool for entrepreneurial education of youth

Streszczenie: Stowarzyszenie Krzewienia Edukacji Finansowej upowszechnia edukacje finansowa
za pomocy inicjatyw edukacyjnych skierowanych do szerokiego grona odbiorcéw, m.in. nauczycieli
przedsigbiorczosci, ktorych wspiera w procesie nauczania mlodziezy. Odpowiadajac na potrzeby na-
uczycieli w zakresie zwigkszenia atrakcyjnosci i skutecznosci nauczania w obszarze podejmowania
i prowadzenia dzialalnosci gospodarczej, Stowarzyszenie opracowato i udostepnito nauczycielom nie-
odplatnie gre planszowa ,,Przedsi¢biorczos¢ na planszy”, uzupelniona konspektami lekgji i przewodni-
kiem metodycznym (facznie zwane pakietem ,,Przedsi¢biorczos¢ na planszy). Gra jest dostosowana do
warunkow szkolnych, a jej tematyka i zakres merytoryczny sg zgodne z podstawa programows przed-
miotu podstawy przedsigbiorczosci. Pakiet ,,Przedsiebiorczo$¢ na planszy” powstal w ramach projek-
tu ,,Gra na start! Edukacja przedsi¢biorcza mtodziezy z wykorzystaniem planszowej gry edukacyjnej”,
realizowanego przez Stowarzyszenie Krzewienia Edukacji Finansowej z Narodowym Bankiem Polskim
w ramach programu edukacji ekonomiczne;.

Abstract: The Society for Promotion of Financial Education promotes financial education by under-
taking educational initiatives addressed to a wide audience, including teachers of entrepreneurship to
support them in the process of teaching young people. Responding to teacher’s needs to make teaching
about starting and running a business more attractive and effective, the Society has developed and made
available to teachers, free of charge, a board game ,,Entrepreneurship on a board”. The board game is
supplemented with lesson outlines and a methodological guide. The game is adjusted to school con-
ditions and its subject matter and content are in line with the core curriculum for the subject Basics
of Enterprise. Package ,,Entrepreneurship on the board” was created for the project ,Game to start!
Entrepreneurial education of youth with the use of education board game” carried out by the Society
for Promotion of Financial Education in cooperation with the National Bank of Poland as part of the
Economic Education Program.
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Stowarzyszenie Krzewienia Edukacji Finansowej (SKEF) od blisko 25 lat popularyzu-
je edukacje finansowg wsrdd réznych grup wiekowych - od dzieci objetych nauczani-
em wczesnoszkolnym poprzez miodziez az do oséb doroslych, w tym senioréw. Pode-
jmowane przez nie inicjatywy edukacyjne, ktoére maja na celu rozbudzenie swiadomosci,
ksztaltowanie postaw oraz zwiekszenie wiedzy z zakresu szeroko pojmowanej edukacji
finansowej, maja wymiar praktyczny - pozwalaja na bardziej $wiadome funkcjonowanie
w szybko zmieniajacym sie otoczeniu ekonomiczno-finansowym, ksztattujg dobre naw-
yki i wzmacniaja kompetencje finansowe w obszarze zarzadzania finansami osobistymi.

Istotng grupa objeta wsparciem edukacyjnym Stowarzyszenia s3 réwniez nauczy-
ciele, zwlaszcza nauczyciele przedmiotu podstawy przedsiebiorczoéci, z ktérymi SKEF
podejmuje wspolprace przy realizacji roznych projektow i dzialan. Celem SKEF jest ich
wsparcie w procesie nauczania przedsiebiorczosci: metodyczne, dydaktyczne oraz mery-
toryczne. W wyniku przeprowadzonych ankiet i wywiadéw bezposérednich z nauczyciela-
mi okre$lone zostaly ich potrzeby. Za jedng z najwazniejszych nauczyciele wskazali brak
narzedzi dydaktycznych, ktore uatrakcyjnia prowadzenie zaje¢ z miodzieza z zakresu po-
dejmowania i prowadzenia dzialalnoéci gospodarczej oraz ktére bytyby dostosowane do
warunkow szkolnych i czasu trwania zajec.

Wychodzac naprzeciw potrzebom nauczycieli, w grudniu 2019 r. SKEF podjelo sie
realizacji projektu ,,Gra na start! Edukacja przedsiebiorcza mtodziezy z wykorzystaniem
planszowej gry edukacyjnej”. Projekt jest realizowany z Narodowym Bankiem Polskim
w ramach programu edukacji ekonomicznej. Celem tego dzialania jest zwickszenie po-
tencjalu metodycznego w zakresie nauczania przedsigbiorczoéci 189 nauczycieli ze szkot
ponadpodstawowych w Polsce, dzieki umozliwieniu im swobodnego dostepu i szerokie-
go wykorzystania nowej (oryginalnej) planszowej gry edukacyjnej wraz z przewodnikiem
metodycznym do celéw edukacji przedsigbiorczej mtodziezy.

Przez blisko péltora roku trwaly prace nad opracowaniem gry planszowej ,,Przedsie-
biorczo$¢ na planszy”, ktéra w przyjazny i ciekawy sposéb pozwoli uczniom na zapozna-
nie sie z tematykg zarzadzania biznesem. Uczniowie wcielaja si¢ w role przedsigbiorcow
produkujacych i sprzedajacych sprzet sportowy. Jako wiasciciele firm muszg podejmowac
decyzje dotyczace produkowanego asortymentu, zadba¢ o zakup odpowiednich zasobow
do produkgeji, inwestowaé w rozwdj firmy i zatrudniaé wiasciwych specjalistow. Czas
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trwania gry dostosowany jest do warunkéw szkolnych - rozgrywka podstawowa zajmuje
45 min, za$ wersja rozszerzona — 90 min. Wielkos¢ planszy i pozostatych elementéw gry
pozwala na swobodne rozgrywki w sali lekcyjnej — sa zaprojektowane w taki sposob, aby
mozna je bylo roztozy¢ na tawce/stoliku w klasie. Gra osadzona jest w polskiej rzeczywi-
stoéci gospodarczej, co ulatwia wyjasnianie mechanizméw prowadzenia biznesu w Pol-
sce i przeklada sie na zwiekszenie skutecznosci prowadzenia zajec¢ z zakresu prowadzenia
dzialalnosci gospodarczej. Tematyka i zakres merytoryczny gry oraz zajec z jej wykorzy-
staniem realizowanych na podstawie konspektow opracowanych na potrzeby projektu sa
zgodne z podstawg programowa przedmiotu podstawy przedsiebiorczosci.

Prototyp gry byl testowany w grupie uczniéw szkot ponadpodstawowych podczas za-
je¢ pilotazowych w pazdzierniku 2020 r. Gra zostala oceniona jako ciekawa i wciagajaca.
Opinie ucznidw i nauczycieli postuzyly do opracowania finalnej wersji gry ,,Przedsigbior-
czo$¢ na planszy”, ktéra w pazdzierniku 2021 r. zostata przekazana 185 nauczycielom do
wykorzystania podczas zaje¢ w szkole. Oprocz kompletu 6 gier, kazdy nauczyciel otrzy-
mal przewodnik metodyczny wraz z konspektami zajec z zakresu dziatalnosci gospodar-
czej. Przewodnik oraz konspekty sa rowniez dostepne do pobrania na stronie projektu
(https://www.skef.pl/projekty/projekt-gra-na-start-edukacja-przedsiebiorcza-mlodzie-
zy-z-wykorzystaniem-planszowej-gry-edukacyjnej/). Zgodnie z deklaracjami nauczycieli,
w zajeciach z wykorzystaniem gry wzigto udzial ponad 8 tys. uczniéw szkét ponadpodsta-
wowych z calej Polski.

Od wielu lat jednym z najwazniejszych celow polityki Unii Europejskiej jest promo-
wanie nauczania przedsiebiorczosci. Projekt ,Gra na start! Edukacja przedsiebiorcza
miodziezy z wykorzystaniem planszowej gry edukacyjnej” wychodzi naprzeciw tym ocze-
kiwaniom, a nauczycielom ulatwia rozwijanie atrakcyjnych technik dydaktycznych, a tak-
ze zacheca ich do eksperymentowania. Odwotania do rzeczywisto$ci gospodarczej oraz
stworzenie sytuacji ,,moze Ty tez kiedy$ bedziesz przedsiebiorca” beda, miejmy nadzieje,
wzbudzaly coraz wieksze zainteresowanie uczniéw szkét ponadpodstawowych zagadnie-
niami przedsigbiorczosci, ktore beda ksztaltowaly ich kluczowe kompetencje potrzebne
w dobie szybkich zmian spoteczno-gospodarczych.
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