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Wstep

Jak zachgcac uczniéw do nauki? W jaki sposob przekazywac¢ wiedzg, by uczniowie rozumieli,
o czym méwimy? Jak uczy¢?

Chyba nie ma nauczyciela, ktory nie zadawatby sobie takich pytan. Zapewne wiasnie dzigki
nim narodzity si¢ pomoce dydaktyczne, wspotczesnie nazywane takze mediami dydaktycznymi'.
Ich zadanie to wspomaganie procesu nauczania.

Najpierw pojawily si¢ media proste, np.: plansze, kredki, mapy. Potem dolaczyty do nich
media zlozone (techniczne), jak: radio, telewizja, wideo. Kolejny wspanialy or¢z — komputer
1 sie¢ internetowa — przynidst nauczycielom wspotczesny §wiat technologicznego rozwoju.

Z komputerem taczy si¢ stowo uzyte w tytule tego artykutu: multimedia®. Co znaczy ten
termin, uzywany od lat siedemdziesiatych XX w.? Poczatkowo nazywano tak pakiet sSrodkow
dydaktycznych, powiazanych ze soba, ale zwykle dos¢ luzno. Obecnie okreslenie to nabrato
trochg innego znaczenia — jest to pakiet $cisle zintegrowanych srodkow dydaktycznych, ktére
moga interaktywnie wspotpracowac z uzytkownikiem. Przyktadem tak rozumianych multime-
didw sa multimedialne CD-ROM-y, odtwarzane w komputerze. Informacje zapisane na plycie
multimedialnej (CD-ROM-ie) moga by¢ przekazywane wielotorowo, za pomoca:

— obrazu (statycznego 1 dynamicznego),

— stowa (mdwionego 1 pisanego),

— muzyki,

— naturalnych odgtosow przyrody i techniki,
— modeli symulacyjnych.

Wspodlczesnie multimedia sa nieodzownym elementem procesu nauczania. Mtodziez jest
zatascynowana komputerami. Jesli chcemy, by nauczanie bylo skuteczne, a nauka —tatwa i przy-
jemna, powinni§my postugiwac si¢ forma, ktora najlepiej dociera do uczniow. Dzigki temu
zaciekawimy ich materiatem nauczania, rozbudzimy zainteresowanie. Multimedia ucza przez
zabawg, co wspomaga proces przyswajania wiedzy. Poszerzaja pole poznawcze, prezentujac
miejsca, zamiast o nich opowiada¢. Utatwiaja utrwalenie przerobionego materiatu, pomagaja
sprawdzac stopien opanowania wiedzy. A co najwazniejsze, sa interaktywne, dzigki czemu
aktywizuja uczniow i motywuja ich do pracy.

! Por.: prace prof. dr. hab. W. Strykowskiego.
2 Termin ,,multimedia” definiujemy na potrzeby tego artykutu tylko w kontekscie dydaktyki.
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Budowa multimedialnego CD-ROM-u Wydawnictwa Nowa Era

Stosowanie nowoczesnych srodkow dydaktycznych jest konieczne zwlaszcza w nauczaniu
przedsigbiorczosci — przedmiotu pokazujacego, jak znajdowac szanse w nieustannie zmieniaja-
cych si¢ okolicznos$ciach gospodarczo-spotecznych i jak z tych szans korzysta¢. Przyktadem
takiego narzedzia jest multimedialny CD-ROM Wydawnictwa Nowa Era®, wspomagajacy na-
uczanie przedsigbiorczosci. Do celow dydaktycznych wykorzystuje on wszystkie mozliwosci
komputera:

— prowadzenie dialogu z uczniem,

— tworzenie barwnych 1 animowanych obrazow,
— wykonywanie obliczen lub ich kontrolowanie,
— przetwarzanie 1 drukowanie grafiki oraz tekstu.

Zaleta CD-ROM-u Wydawnictwa Nowa Era, warta podkreslenia, jest spora dawka humoru.

CD-ROM jest podzielony na siedem gléwnych czesci — lekcji. Odpowiadaja one siedmiu
rozdzialom podrecznika Wydawnictwa Nowa Era pod tym samym tytutem, z ktérym ptyta jest
skorelowana. W kazdej lekcji zaprezentowano kilka tematéw zwiazanych z danym rozdzialem
podrecznika — zagadnienia na oddzielnych ekranach (ekrany sa ponumerowane w obrgbie kaz-
dej lekcji). Zagadnienia poszerzaja tresci podrecznika, a przede wszystkim przedstawiaja je
w inny, atrakcyjniejszy dla ucznia sposéb. Kazda lekcja zawiera takze kilka ekranéw z testami
sprawdzajacymi wiadomosci.

Na ptycie zamieszczono rowniez inne, ciekawe 1 funkcjonalne elementy: stowniczek, dzigki
ktéremu szybko 1 z kazdego miejsca ptyty mozna znalez¢ wyjasnienie niezrozumiatego termi-
nu, druki, ktore mozna elektronicznie wypetniaé, edytowac i drukowac, oraz ekran z wynikami
wszystkich ¢wiczen.

Przeszukiwanie ptyty w celu znalezienia potrzebnego zagadnienia jest bardzo proste. Mozna
to robi¢ za pomoca spisOw tresci — ogdlnego (w ktérym wymieniono wszystkie lekcje) lub
szczegblowego (prezentujacego zagadnienia w poszczegdlnych lekcjach). Mozna takze sko-
rzysta¢ z opcji znajdowania materiatu przez wpisanie poszukiwanego hasta; woéwczas kompu-
ter sam wskaze ekran (lub ekrany), na ktorym jest prezentowane dane zagadnienie.

Wiadomosci przedstawiono na ptycie w sposob multimedialny, czyli dynamicznie, wykorzy-
stujac wszystkie mozliwo$ci komputera. Informacje tekstowe ograniczono do minimum. S3 to
krotkie wprowadzenia do poszczegdlnych lekcji, notki biograficzne i ciekawostki. Zasadnicza
czes$¢ ptyty tworzy mozaika utozona z filmow, animacji, symulacji i ¢wiczen aktywizujacych.
Pomagaja one wyjasnic¢ i zobrazowac wiele zagadnien i zachgcaja ucznia do nauki przedmiotu,
zwlaszcza ze wiele z nich ujgto w bardzo dowcipna formg — uczac sig, uczniowie jednoczesnie
si¢ bawia.

Wykorzystanie multimedialnego CD-ROM-u Wydawnictwa Nowa Era przez nauczyciela

Multimedialny CD-ROM Wydawnictwa Nowa Era zostal przygotowany z mys$la o uczniach.
Jednak wiele zasobow zamieszczonych na plycie moze wykorzystac takze nauczyciel. Zamie-
rzamy zaprezentowac kilka przyktadowych elementow, ktore mozna metodycznie wples¢ w lekcje
1 tym samym wykorzysta¢ w procesie dydaktycznym. Jak to zrobi¢?

3 Podstawy przedsiebiorczosci — multimedialny CD-ROM dla liceum ogdlnoksztatcacego, liceum profi-
lowanego i technikum, pod red. D. Srutowskiej i T. Rachwata, Wydawnictwo Nowa Era & Young Digital
Poland, Warszawa 2005. CD-ROM jest dostgpny razem z podrgcznikiem: Z. Makieta, T. Rachwat, Pod-
stawy przedsiebiorczosci, Wydawnictwo Nowa Era, Warszawa 2005.
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Sprawa jest prosta, jesli w szkole wiele pomieszczen wyposazono w nowoczesny sprzet
dydaktyczny, szczegdlnie za$, jesli w klasie, w ktérej odbywaja si¢ lekcje przedsigbiorczoscei,
znajduje si¢ komputer i sprz¢zony z nim rzutnik projekcyjny do przenoszenia obrazéw z kom-
putera na ekran zawieszony na $cianie. Jesli w szkole brakuje komputerow, ale sa rzutniki pro-
jekcyjne, mozna sprébowac znalez¢ komputer gdzie$ indziej — skorzysta¢ z wlasnego laptopa
lub go wypozyczy¢ na wybrane zajgcia. Jesli sale lekcyjne nie sa wyposazone w sprzet dydak-
tyczny, ale w szkole znajduje si¢ pracownia komputerowa, warto zadbac¢ o to, by harmonogram
uzytkowania tej sali uwzgledniat lekcje podstaw przedsigbiorczosci.

Jesli zatem nauczyciel ma mozliwo$¢ skorzystania z plyty na lekcji, najprosciej wlaczy¢ ten
nos$nik multimedialny w proces dydaktyczny. Mozna tak zaplanowac zajecia, by po obejrzeniu
wybranych materialow pozostat czas na ich skomentowanie, wyjasnienie watpliwosci, odpo-
wiedzi na pytania, zainicjowanie dyskusji. Woéwczas ptyta wspomoze wprowadzanie nowego
zagadnienia.

Mimo Ze nie wszyscy nauczyciele maja tak nowoczesne warunki pracy, nie powinno to ozna-
cza¢ rezygnacji z wykorzystywania CD-ROM-u. Wielu uczniéw ma komputer w domu, wigc
warto poleca¢ im ogladanie konkretnych filméw i animacji jako pracy domowej, np. przed
lekcja prezentujaca skorelowany z nimi temat. Wowczas uczniowie (lub ich czgs$¢) beda przy-
gotowani na nowe zagadnienie, co znacznie utatwi przeprowadzenie lekcji. Mozna nawiaza¢
do takiej pracy domowej przez polecenie konkretnym uczniom zaprezentowania obejrzanych
materiatow.

Innym celem wykorzystywania zasoboéw plyty w formie pracy domowej jest utrwalanie wie-
dzy 1 samodzielne sprawdzanie przez uczniéw stopnia przyswojenia wiadomosci zdobytych na
lekcji. Nadaja si¢ do tego zwlaszcza testy, ¢wiczenia i symulacje. Nauczyciel nie moze co prawda
sprawdzi¢, czy uczen wykonat pracg samodzielnie, czy tez od razu wlaczyl opcj¢ podpowiedzi,
jednak nawet w tym drugim wypadku przeanalizowanie prawidtowych odpowiedzi na pytania
przyczynia si¢ do zapamigtania danej wiadomosci.

Filmy i animacje

Znaczenie filméw w procesie dydaktycznym jest oczywiste. Juz jeden obraz moze zastapi¢
tysiac stow, a coz dopiero film! Stoéw, ktdre zastepuje, nie sposob policzy¢. Na multimedialnym
CD-ROM-ie Wydawnictwa Nowa Era zamieszczono bardzo wiele filméw. Ich zadaniem jest
poszerzanie pola poznawczego. Kiedy nauczyciel tylko opowiada, np. o gietdzie, banku cen-
tralnym, Radzie Polityki Pienigznej czy mennicy, dla wielu ucznidow te pojgcia pozostajq abs-
trakcja. Trudno im wyobrazi¢ sobie, jak wygladaja takie miejsca. Natomiast film pokazuje
niedostepne bezposredniej obserwacji fragmenty rzeczywistosci, a tym samym pomaga je 0swoic.

Kazdy film ma opcj¢ pauzy — kliknawszy myszka mozna go zatrzyma¢ w dowolnym momen-
cie 1 dzigki temu pokaza¢ wybrany fragment oraz szczegétowo go omowic. Przy kazdym filmie
znajduje si¢ licznik czasu, ktory pokazuje, jak dlugo trwa film, oraz uptyw czasu (sekund/mi-
nut) w trakcie trwania prezentacji. W takie same narzgdzia wyposazono filmy animowane.

Na lekcji poswigconej komunikacji niewerbalnej mozna wykorzysta¢ film o aktywnym stu-
chaniu, prezentujacy wlasciwe zachowanie w trakcie rozmowy kwalifikacyjnej. Film jest wy-
posazony w dodatkowa opcj¢ stop-klatki, co oznacza, ze mozna go przesledzi¢ w poszczegdlnych
kadrach opatrzonych komentarzem. Na ekranie widzimy okno, w ktérym po kliknigciu myszka
na strzatk¢ mozna obejrze¢ film w calosci, oraz miniaturki kadrow z filmu, utozone po pigc
w dwoch kolumnach. Po najechaniu myszka na obrazek pojawia si¢ powigkszenie w duzym
oknie z filmem, wraz z podpisem informujacym, na czym polega prezentowany element aktyw-
nego stuchania.
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Omoéwiony wyzej film mozna takze, ze wzgledu na tematyke, zaprezentowac na lekcji o roz-
mowie kwalifikacyjnej. W sposob znacznie lepszy niz wyktad wyjasnimy woéwczas uczniom,
jak nalezy wyglada¢ 1 zachowywac si¢ w takiej sytuacji. W zasobach CD-ROM-u znajdziemy
rowniez rozmowg kwalifikacyjna pomys$lana 1 przedstawiona przewrotnie — na zakonczenie
lekcji warto zaprezentowa¢ humorystyczny film zrealizowany w konwencji filmu niemego, z mu-
zyka grana na pianinie i napisami przerywajacymi uj¢cia filmowe. Widzimy na nim kandydata
do pracy popetniajacego wszystkie gafy, jakich zrobi¢ nie wolno. Ten dowcipny film na pewno
znajdzie wsrdd ucznidéw wierng publicznosc.

@ PODSTAWY PRZEDSIEBIORCZOSCI

Rozmowa kwalifikacyjna

Rozmowa kwalifikacyjna to najwazniejszy
element procedury rekrutacyjnej.
Przyaotowujgc sig do niej, warto zdobyi
infarmacje o firmie, do ktdrej zostalismy
zaproszeni. YWarto takze wiedziet, jak
nalezy sie zachowaywad, by przyszhy
pracodawca cheiat nas zatrudnic.
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Jednym z podstawowych elementow sktadajacych si¢ na wizerunek firmy (jej tozsamos¢) sa
nazwa ilogo (znak firmowy). Dzigki doskonatym filmom edukacyjnym (przygotowanym przez
brytyjska TV) uczen moze zobaczy¢, jak powstaje logo firmy. Filmy te mozna wykorzysta¢ na
jednej z lekcji dotyczacych zaktadania wiasnej firmy. Dzigki nim uczniowie przekonaja sig, jak
waznym 1 trudnym zadaniem jest projektowanie logo.

@ PODSTAWY PRZEDSIEBIORCZOSCI
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Logo, nazywane tez znakiem firmowym, to
graficzny symbol danego przedsigbiorstwa
—emblemat firmy. Pojawia sig na
wizelkich rodkach stuzacych
marketingowi: papierach firmowych,
wizytdwhkach, rachunkach, prospektach,
katalogach czy szyldach. Logo powinno byt
starannie wybrane. VWazne sg zardwno
jeqo ksztalt, kolor, jak i krdj liter.
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Na plycie zamieszczono rOwniez materiaty filmowe innego rodzaju. Podczas lekcji o bezro-
bociu uczniowie moga obejrze¢ krotki film — wywiad z bezrobotnym. Jego wypowiedZ powin-
na sprzyjac ksztattowaniu u ucznidéw postawy aktywnego poszukiwania pracy, namawiac¢ ich do
ciagtego podnoszenia kwalifikacji, uczy¢ optymizmu i niezatamywania si¢ mimo niepowodzen.

Podobna rolg odgrywaja animacje. Ilustruja tekst mowiony i pisany, dzigki czemu staje si¢
on bardziej zrozumialy 1 tatwiejszy do zapamigtania. Na CD-ROM-ie Wydawnictwa Nowa Era
przedstawiono w ten sposob wiele zagadnien.

Podczas lekcji o zarzadzaniu personelem mozna przeprowadzi¢ burz¢ mozgu, wykorzystu-
jac animacj¢ o motywowaniu pracownikow. Z lewej strony ekranu widzimy utozone pionowo
miniaturki kadréw z animacji. Symbolizuja one rézne sposoby motywowania. Po najechaniu na
nie myszka na obrazkach ukazuja si¢ nazwy tych sposobow, a po kliknigciu — powigkszone
obrazki pojawiaja si¢ w oknie projekcyjnym widocznym z prawej strony ekranu. Po kliknigciu
myszka na strzatke mozna obejrze¢ wybrang animacj¢ w catosci 1 wystucha¢ narracji.

Jak pracowac z animacja? Zaproponujmy uczniom, by wymienili czynniki motywujace do
pracy i zach¢émy ich do opisania mechanizmu motywacji w przypadku kazdego z podanych spo-
sobow. Nastepnie skonfrontujmy te opisy z narracja przedstawiona na ptycie. Zbiezno$¢ spostrze-
zen ucznidw z multimedialng prezentacja (albo nawet wykroczenie poza uwagi prezentacji) moze
w zasadniczym stopniu wplyna¢ na zaangazowanie ucznioéw w nauke podstaw przedsigbiorczosci
(aktywizujaca moze by¢ mysl: ,,jesteSmy tak dobrzy jak autorzy ptyty, a nawet lepsi”).
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! Motywowanie pracownikow

Qdpowiednie motywowanie pracownikow jest podstawa rozwoju | sukcesu kazdego przedsiehiorstwa,
Systermy motewacyjne bardzo czesto sq rozbudowane i skiadajg sie z kilku powiazanych ze soha elementdw.
Mozna jednak wyrdznic kilka podstawowych form motywowania.

7 MOTYWOWANIE FINANSOWE
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Za pomoca nawet prostych animacji mozna zobrazowac rozne, czgsto abstrakcyjne i trudne
dla uczniow zjawiska, pojecia i procesy. Taki pomyst zastosowano w celu zilustrowania dziata-
nia mechanizmu rynkowego. Nauczyciel moze skorzystac z tej animacji podczas lekcji powto-
rzeniowej lub wprowadzajacej nowy material (jesli uczniowie nie mieli takiej lekcji w gimnazjum
w ramach modutu ,,wychowanie do aktywnego udziatu w zyciu gospodarczym” WOS) o me-
chanizmie rynkowym. Dzigki ruchomej prezentacji z narracja uczniom begdzie tatwiej zrozu-
mie¢ wzajemne oddziatywanie popytu i podazy oraz przyswoié terminy rownowaga, niedobor
1 nadwyzka rynkowa, tym bardziej, ze animacj¢ mozna takze prze§ledzi¢ w mniejszych frag-
mentach opatrzonych krotkimi komentarzami wyjasniajacymi.

() PODSTAWY PRZEDSIEBIORCZOSCI
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Modele symulacyjne

Najwigkszym wktadem multimedialnego CD-ROM-u w proces dydaktyczny sa r6znego ro-
dzaju symulacje. Tych elementow jest na ptycie Wydawnictwa Nowa Era najwigcej 1 sa one
bardzo zréznicowane. Niektore symulacje sa rozbudowane — pozwalaja najpetniej zrealizowac
postulat uczenia si¢ przez zabawg. Jest to np. gra na gietdzie, dzigki ktorej uczen poznaje me-
chanizmy inwestowania, a jednocze$nie wchodzi w rolg inwestora. Warto ja wykorzystac¢ pod-
czas pierwszej lekcji zapoznajacej ucznidow z mechanizmem funkcjonowania gietdy papierow
wartoSciowych. Na ekranie widzimy gabinet inwestora, z ogromnym biurkiem na pierwszym
planie, a takze okno pomocy, w ktérym podano ogolne zatozenia gry, m.in. wysokos¢ kwoty,
jaka mozna zainwestowac¢ — okno to mozna otworzy¢ i zamkna¢ w kazdej chwili, zgodnie z po-
trzeba. Po kliknigciu myszka na trzy przedmioty znajdujace si¢ w pokoju pojawiaja si¢ plansze
z informacjami, ktorych analiza umozliwia wybor wlasciwych spotek. Pod ikona monitora
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uzyskujemy wiadomosci gietdowe, pod ikona gazety — informacje biznesowe, a pod ikona ta-
blicy kurséw — nazwy spotek, w ktoére mozna inwestowac, ich opis oraz ceny kupna ich akcji
(ta plansza jest takze ekranem uruchamiajacym dalsza zabawe). Przy kazdej spotce zarezerwo-
wano miejsce do zaznaczenia wyboru — woéwczas pojawia si¢ prosba o podanie liczby akcji,
jaka chcemy kupié. Program stale podpowiada, jaka kwota jeszcze dysponujemy, 1 podlicza, ile
akcji poszczegolnych spotek mozemy kupi¢. Po zaakceptowaniu wyboru pojawiaja si¢ dwie
opcje inwestowania —na miesiac i na rok, wraz z komentarzem. Po wybraniu jednej z mozliwosci
program pokazuje efekt inwestycji: doktadny zysk lub strate przy kazdej wybranej spoice, wraz
z podsumowaniem wyboru.

@ PODSTAWY PRZEDSIEBIORCZOSCI
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Omoéwiona symulacja w uproszczony sposob pokazuje system funkcjonowania gietdy papie-
roOw wartosciowych, a jednoczesnie zwraca uwagg na koniecznos$¢ analizowania danych o sytu-
acji gospodarczej oraz sytuacji poszczegolnych spotek. W przeciwienstwie do innych gier tego
typu, opierajacych si¢ na informacjach z prawdziwej gietdy, zaprezentowana na ptycie symula-
cja umozliwia szybkie przyswojenie sobie przez uczniéw zasad inwestowania w akcje. Jest
wigc znakomita jako wprowadzenie w temat, a takze wowczas, gdy na przedstawienie tresci
zwiazanych z ksztatceniem umiej¢tnosci inwestowania na gietdzie nauczyciel moze przezna-
czy¢ niewiele czasu.

Jedna z rozbudowanych symulacji mozna wykorzysta¢ na lekcji poswigconej budzetowi
gospodarstwa domowego. Dotyczy ona planowania przez ucznia jakiego$ zakupu, na ktory
oszczgdza on lub jego rodzina, uwzgledniajacego budzet rodziny. Na ekranie widzimy tabelg
podzielona w poziomie na trzy gléwne cz¢séci — dochody, wydatki i planowany zakup. W kazde;j
znich wydzielono kilka mniejszych pol szczegdétowych — po pie¢ pdl w dochodach i wydatkach
oraz trzy pola w ostatniej czes$ci tabeli.
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Jak dziata symulacja? W dwoéch pierwszych czesciach (dochody 1 wydatki) przy kazdym
polu z tytutem znajduje si¢ puste pole, w ktorym uczen wpisuje kwote. Do kolejnych pdl prze-
chodzi si¢ przez nacisnigcie klawisza ,.enter”. W ostatniej czgsci tabeli uczen wypetnia tylko
jedno puste pole — wpisuje koszt planowanego zakupu. Pozostate dwa pola wypetniaja si¢ auto-
matycznie — program liczy oszczg¢dnosci przez odejmowanie wydatkéw od dochodow, pokazu-
je takze wyliczony czas oszczgdzania. Symulacja jest interaktywna — jesli uczen wpisuje nierealne
kwoty (na przyktad 0), pojawiaja si¢ odpowiednie komunikaty (informujace np., ze przy tak
niskich dochodach nie ma szans na oszczednosci albo ze wpisana kwota wydatkow jest zbyt
mata, zeby mogta wystarczy¢ na dany cel), zablokowana jest takze mozliwos¢ wpisywania zbyt
duzych liczb. W momencie, gdy wydatki przekrocza dochody, pojawia si¢ komunikat informu-
jacy o tym. Uczen moze takze zobaczy¢ wykres kotlowy wydatkow, ktory pojawi si¢ na ekranie
po nacisnigciu na odpowiednia ikong.

Opisana symulacja jest doskonata pomoca w przeprowadzaniu lekcji o budzecie domowym
wedlug pomystu Tomasza Rachwata (patrz: Podstawy przedsiebiorczosci. Scenariusze zajec
edukacyjnych, Nowa Era, Warszawa 2006). Nauczyciel przedstawia zagadnienie na przykla-
dzie modelowej rodziny Kowalskich. Jesli moze korzysta¢ z komputera (komputerow) w kla-
sie, zdazy zrealizowac¢ wszystkie warianty scenariusza, a nawet wymyslic¢ i przeprowadzi¢ nowe
modyfikacje w strukturze budzetu Kowalskich. Jesli nie ma mozliwos$ci skorzystania z kompu-
tera na lekcji, moze zada¢ uczniom jako prace domowa samodzielne przesledzenie struktury
dochodow i wydatkéw wlasnego gospodarstwa domowego. Jest to tym bardziej istotne, ze na-
uczyciel nie moze prowadzi¢ dyskusji o konkretnym budzecie domowym ktoéregos$ z uczniow.
Na lekcji nauczyciel przedstawia zatem strukturg budzetu wedlug danych dla typowe;j staty-
stycznej rodziny, a nastgpnie prosi uczniow o poroéwnanie tego ze struktura dochodow 1 wydatkow
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wlasnej rodziny 1 wyciagnigcie wnioskéw. Uczniowie moga tez samodzielnie sprawdzi¢, czy
rodzing sta¢ na planowany przez nich zakup (np. komputera) i jak dlugo trzeba by oszczedzac.
Wazne jest, zeby na poczatku nast¢pnej lekcji nawigza¢ do pracy domowej — mozna np. zadaé
pytanie o to, czy w budzecie domowym jest nadwyzka, albo zapyta¢, czy mozliwy jest zakup
rzeczy, o ktérej marzy uczen.

Rozbudowane symulacje towarzysza kazdej lekcji. Podczas zaj¢¢ na temat procedury zakta-
dania wtasnej firmy mozna wykorzysta¢ symulacj¢ — prosta gr¢ dydaktyczna, w ktorej uczen
wchodzi w rolg osoby rejestrujacej firmg. Zanim rozpoczniemy grg, musimy wybra¢ jeden
z dwoch wariantow — rejestracje spotki z ograniczona odpowiedzialnoscia lub indywidualne;j
dzialalno$ci gospodarczej. Po kliknigciu myszka na wybrana opcj¢ pojawia si¢ glowny ekran
symulacji — fragment miasta widziany z lotu ptaka. Jest tam kilka uliczek, przy ktorych miesz-
cza si¢ urzedy 1 biura. Widzimy takze ludzika, ktorym poruszamy za pomoca strzatek klawiatu-
rowych; jego zadaniem jest odwiedzenie w odpowiedniej kolejnosci urzedow, w ktérych nalezy
zarejestrowac dany rodzaj firmy. Komputer $ledzi akcje — jesli ludzik zawedruje we wiasciwe
miejsce, w komentarzu pojawia si¢ informacja, jakie dokumenty powinno si¢ wypetni¢ w tym
wlasnie urzedzie; mozna je takze zobaczy¢ 1 edytowac.

@ PODSTAWY PRZEDSIEBIORCZOSCI
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El Przedsiebiorstwo

Omoéwiona symulacje mozna wykorzysta¢ zar6wno na poczatku lekcji (uczniowie dzigki
grze sami dochodza do prawidlowej kolejnosci rejestracji w poszczeg6dlnych instytucjach), jak
1 na zakonczenie (jako sprawdzenie/utrwalenie wiadomosci). Atrakcyjnos¢ tej formy pracy
wynika z faktu, ze symulacja jest zbudowana na zasadach znanych uczniom z gier komputero-
wych (prowadzenie ludzika po miescie, odpowiednie komunikaty interaktywne w przypadku
dobrego i ztego wyboru).
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Na CD-ROM-ie zamieszczono takze prostsze symulacje. Przesuwajac suwak, ktory obrazu-
je jakas wielkos¢, uczen obserwuje, jak zmieniaja si¢ zalezne od niej czynniki, zazwyczaj przed-
stawione w formie graficznej. W ten sposob na lekcji dotyczacej etyki mozna przesledzi¢, jak
nielegalny handel ptytami muzycznymi wptywa na kondycje¢ firmy fonograficznej. Na ekranie
widzimy kilka obrazkéw — najwigkszy przedstawia firmeg fonograficzna i jej otoczenie, a mnie;j-
sze ilustruja zatrudnienie w firmie, placone przez firme¢ podatki i liczbg wydawanych przez nia
ptyt. Przesuwajac suwak, obserwujemy zmiany na obrazkach, pojawiaja si¢ takze komentarze
stowne. Mozemy tez klikna¢ myszka na dwie dolne ilustracje podpisane ,.korupcja policji”
1 ,,zdecydowana akcja policji”’; komentarz poinformuje, jaki maja one wptyw na wielko$¢ niele-
galnego handlu ptytami.

@ PODSTAWY PRZEDSIEBIORCZOSCI
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Cwiczenia i testy

Funkcje aktywizujaca ucznia na multimedialnym CD-ROM-ie Nowej Ery pelnia rowniez
¢wiczenia. Jest ich duzo 1 sa bardzo zrdéznicowane. Kazde ¢wiczenie jest podsumowywane
przez komputer. Najczesciej sa to sygnaly dzwigkowe (sygnalizujace poprawne wykonanie
¢wiczenia), potaczone z informacja tekstowa, wskazujaca, ile udzielono odpowiedzi popraw-
nych, a ile niepoprawnych. Jest takze opcja podpowiedzi — komputer informuje, ktore odpowie-
dzi sa poprawne, a ktore niepoprawne; moze takze pokazac¢ wszystkie dobre odpowiedzi.

Przy wielu ¢wiczeniach reakcja komputera jest bardziej ztozona, podaje on bowiem komen-
tarze informujace, czy dany wybdr jest dobry czy zly, czg¢sto wzbogacone o wyjasnienie, dla-
czego wybrana opcja zostata zaliczona przez komputer jako zla lub jako dobra odpowiedz.
Przy niektorych ¢wiczeniach takie komentarze sa bardzo pouczajace (np. w ¢wiczeniu stawia-
jacym przed uczniem zadanie uporzadkowania pojawiajacych si¢ kolejno zjawisk jako przy-
czyn 1 skutkéw inflacji).
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Najwigcej jest ¢wiczen testowych polegajacych na wyborze sposrod kilku mozliwosci wias-
ciwej odpowiedzi na pytanie i zaznaczenie jej (najczesciej przez wstawienie znaku w pusty
kwadracik obok odpowiedzi). Odmiana tego ¢wiczenia wymaga zadecydowania, czy dane zda-
nie jest prawdziwe czy fatszywe. Cwiczenia testowe pojawiaja si¢ na koficowych ekranach
kazdej lekcji.

(O PODSTAWY PRZEDSIEBIORCZOSCI
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Inna forma ¢wiczenia jest laczenie linia odpowiednich par: stow, obrazkow, z ktérych jedno
znajduje si¢ w prawej, a drugie w lewej kolumnie. Najprostszym przyktadem takiego ¢wiczenia
jest potaczenie wymienionych w jednej kolumnie miernikéw gospodarczych z ich opisami,
umieszczonymi w drugiej kolumnie w sposob nieuporzadkowany. Z bardziej skomplikowana
wersja mamy do czynienia w ¢wiczeniu polegajacym na dopasowaniu wlasciwego kredytu do
opisanej sytuacji— po polaczeniu pojawia si¢ komentarz informujacy, czy wybor jest dobry, czy
zty, a w przypadku prawidlowego wyboru w podsumowaniu znajdzie si¢ wyjasnienie, dlaczego
komputer uznat odpowiedz za wiasciwa.

Bardzo dobra, a zarazem lubiang forma ¢wiczen jest dwu- lub wigcej kolumnowa pusta tabela
znagtowkami, w ktorej we wlasciwych kolumnach nalezy umiesci¢ hasta pojawiajace sie w kwa-
draciku obok tabeli. Przykladem takiego ¢wiczenia jest uporzadkowanie cech gospodarki ryn-
kowej i centralnie sterowanej. Na plycie sa takze bardziej rozbudowane wersje tego rodzaju
zadan, z komentarzami, np. ¢wiczenie z trzema rodzajami firm i graficznie zaprezentowanymi
trzema rodzajami logo. Po kazdym wyborze pojawia si¢ komentarz z informacja, czy jest on
wlasciwy, czy tez nie, i uzasadnieniem.

Opisanych rodzajow ¢wiczen jest na CD-ROM-ie najwigcej, ale nie wyczerpuja one zaso-
bow ptyty. Mozna na niej znalez¢ takze inne atrakcyjne formy sprawdzania 1 utrwalania wiedzy,
np. krzyzoéwke, ktéra mozna wykorzysta¢ na lekcji omawiajacej osobg przedsigbiorcza, 1 test
,»Czy lubisz pracowac?”, odpowiedni do lekcji zwiazanej z praca.
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Cwiczenia moga byé polecane przez nauczyciela jako praca domowa. Nauczyciel nie bedzie
mogt co prawda sprawdzié, czy uczen wykonat prace samodzielnie, czy tez od razu wlaczyt
opcje podpowiedzi, jednak nawet w tym drugim wypadku przeanalizowanie prawidtowych od-
powiedzi na pytanie przyczyni si¢ do zapamigtania danej wiadomosci. Rozwigzywanie ¢wiczen
na lekcji pozwala na urozmaicenie zaj¢¢ oraz na szybkie zorientowanie si¢ w poziomie wiedzy
ucznidw, stanowi takze element aktywizowania ucznidow i uczenia przez zabawe.

Podsumowanie

Wymienione liczne sposoby multimedialnego prezentowania tre§ci zamieszczonych na
CD-ROM-ie Wydawnictwa Nowa Era nie wyczerpuja mozliwosci pracy z ptyta. Mozna na niej
znalez¢ kalkulator podatkowy, notki biograficzne, zdjecia (np. ukazujace przejawy globaliza-
cji), osie czasu, interaktywne mapy, wykresy, diagramy.

Bez watpienia najlepsza metoda pracy z CD-ROM-em jest wykorzystywanie go przez na-
uczyciela na lekcjach. Nie trzeba nikogo przekonywac, jak waznym $rodkiem dydaktycznym
jest on w nauczaniu przedsigbiorczosci. Daje szansg na nieszablonowe i nowoczesne przepro-
wadzenie zaje€, na zaktywizowanie uczniéw, na zainteresowanie ich przedmiotem, na zwigk-
szenie ich zaangazowania. Pozwala nauczycielowi w trakcie zabawy podkresli¢ najwazniejsze
elementy przedstawianych zagadnien, poglebi¢ ich rozumienie i nawigza¢ do wielu watkow
majacych wptyw na ksztaltowanie postawy przedsigbiorczej. To nowoczesna forma nauki, ktora
najlepiej dociera do uczniow.

Czgsto jednak nauczyciele stoja przed dylematem, jak skorzysta¢ z tego dobrodziejstwa.
Bywa, ze w szkole nie ma pracowni komputerowej albo korzystanie z niej jest utrudnione,
czasem nauczyciele nie potrafig obstugiwa¢ komputera. Woéwczas warto polecac¢ uczniom ko-
rzystanie z CD-ROM-u w domu.

Odpowiedzi na pytania przywotane na poczatku tego artykutu: Jak zacheca¢ uczniow do
nauki? W jaki sposob przekazywac wiedze, by rozumieli, o czym mowimy? Jak uczy¢? — kazdy
nauczyciel przedsigbiorczo$ci musi znalez¢ sam. Warto, by szukajac ich, wzial pod uwagg potezny,
nowoczesny $rodek dydaktyczny, jakim jest multimedialny CD-ROM Wydawnictwa Nowa Era.
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How to Use Multimedia, While Teaching the Entrepreneurships
(In the Example of ,,Bases for Entrepreneurships”,
the Multimedia Disk by Nowa Era Publishing House)

The article was prepared to encourage teachers to use this modern educational tool, i.e.
a multimedia disk, on the entrepreneurship lessons. There are an introduction and a conclusion
as the supplements to this article, which consists two main parts. In the first one a detailed
structure of the CD is presented. The second one, that is more extensive, discusses the main
kinds of the resources on the disk (movies, animations, simulations, exercises and tests). This
study, in easy ways, shows how to use the disk and the resources it contains. The article gives
practical advices that help to implement the CD disk into the teaching process; it present, how to
use the particular resource on the particular lesson. It tries to prove, that using CD by Nowa Era
Publishing House, notably enhances the efficiency of the entrepreneurship lessons.



