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Wykorzystanie technologii informacyjnej w nauczaniu — uczeniu si¢
podstaw przedsi¢biorczosci

Od czasu wprowadzenia komputerow do szk6t w Polsce w potowie lat 80. XX w., urzadzenia te
1 ich oprogramowanie staly si¢ jednymi ze §rodkéw dydaktycznych stosowanych m.in. w na-
uczaniu — uczeniu si¢ podstaw przedsigbiorczo$ci. Postgp techniczny zaowocowat jednak no-
wymi §rodkami dydaktycznymi', w tym niemieszczacymi si¢ w dotychczasowych klasyfikacjach
stworzonych na potrzeby takich dyscyplin naukowych, jak dydaktyka geografii (np. Piskorz
1997). Od 1998 r. realizowane sa programy modernizacyjne obejmujace kolejno kazda gming,
szkolg podstawowa, gimnazjum i liceum (szkoty ponadgimnazjalne). Byly one finansowane przez
Ministerstwo Edukacji Narodowej (dawniej kolejno: MENiS, MEiN), a od czasu wej$cia Polski
do UE sa w trzech czwartych wspotfinansowane przez Europejski Fundusz Spoteczny. W wyni-
ku realizacji wspomnianych programow publiczne szkoty ponadgimnazjalne zostaly wyposazo-
ne w pracownie komputerowe z dostepem do internetu (ztozone z 15 komputerow dla uczniow),
komputery w bibliotekach (po 4 sztuki) tworzace internetowe centra edukacji multimedialne;,
wybrane programy komputerowe, a obecnie sa wyposazane m.in. w komputery przenosne i pro-
jektory multimedialne, czyli tzw. mobilne zestawy multimedialne?. Znaczaca aktywno$¢ w zakre-
sie tworzenia srodkéw dydaktycznych z zakresu technologii informacyjnej (TI) przejawiaja
komercyjne wydawnictwa edukacyjne.

Komputerowe programy edukacyjne i ich obudowa internetowa

Cze¢s$¢ wydawnictw edukacyjnych, wykorzystujac wyposazenie szkot w srodki dydaktyczne
z zakresu technologii informacyjnej, probuje, za pomoca komputerowych programow edukacyj-
nych na ptytach CD-ROM dotaczanych do podrgcznikow lub z nimi powiazanych, przyciagnac
wigksza liczbe klientéw 1 zwigkszy¢ efekty procesu nauczania — uczenia si¢ podstaw przedsieg-
biorczosci. W 2002 r. ukazat si¢ program ,,Kariera”, dotaczony do podrecznika ,,Przedsigbior-
czo$¢ bez tajemnic” wydanego przez WSiP (Gregorczyk, Romanowska, Sopinska, Wachowiak
2002). Sktada si¢ on z kilku modutéw. W module ,,Curriculum vitae” zamieszczono zasady pisania
zyciorysow, interaktywne ¢wiczenie w ich tworzeniu oraz 5 przyktadowych zycioryséw do wy-
drukowania. W dziale ,,List motywacyjny” znajduja sig rady, jak pisac listy motywacyjne, oraz
5 przyktadowych listow do wydrukowania. W module ,,Rozmowa rekrutacyjna” przedstawiono
rady, jak przygotowac si¢ do rozmowy rekrutacyjnej i jak si¢ podczas niej zachowywac oraz inte-
raktywna rozmowg z przysztym pracodawca. W dziale ,, Testy” znajduja si¢ informacje o testach

' Srodki dydaktyczne zalecane do uzytku szkolnego przez Ministerstwo Edukacji Narodowej w zakresie przed-
miotow ogolnoksztatcqcych, MEN, Warszawa, http://www.srodki-dydaktyczne.men.gov.pl/, 18.11.2006 r.

2 Pracownie komputerowe dla szkél. Projekt na lata 20042006, MEN, Warszawa, http://www.men.gov.pl/
edu_infor/projekty efs/pracownie.php, 18.11.2006 r.
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psychometrycznych, ktorym moze zosta¢ poddany kandydat do pracy, dotyczace ich rady oraz
przyktadowy interaktywny test psychometryczny. W module ,,R6b karierg!” uzytkownik ma
mozliwos$¢ przejs¢ procedure rekrutacyjna (CV, rozmowa rekrutacyjna, test psychometryczny)
do 4 wybranych zawodow. Program zawiera réwniez demonstracyjna wersj¢ obudowy interneto-
wej podrecznika z przyktadowymi modutami przeznaczonymi dla ucznia i nauczyciela, dostepna
takze w aktualnej, petnej wersji na stronach serwisu internetowego WSiPnet (www.wsipnet.pl).
W podreczniku umieszczono ikony odsytajace do obudowy internetowej. W obudowie interne-
towej, w czgsci dla ucznidow, kazdy temat lekcji zawiera: informacje tekstowe ilustrowane interak-
tywnymi animacjami lub ¢wiczeniami, ¢wiczenia i zadania, a na zakonczenie dziatu test
interaktywny oraz odno$niki do wybranych stron internetowych. W czg$ci dla nauczyciela
kazdy temat lekcji zawiera: informacje tekstowe z celami ksztalcenia i zalecana literatura; odno-
$niki do wybranych stron internetowych oraz materialy dodatkowe w postaci projektéw cwiczen
dodatkowych, mozliwych do pobrania projektéw testow w formatach pdfi doc; a takze foliogra-
my w formacie pdf. W obudowie czg$¢ odno$nikéw do stron internetowych jest juz nieaktualna.

Mankamentem programu dla uzytkownikéw nowoczesnych monitorow jest stata rozdziel-
cz0s$¢ 800 x 600 pikseli, z ktora on pracuje. Program ,,Kariera” dotaczany jest rtowniez do wydane-
go przez WSiP podrgcznika do podstaw przedsigbiorczosci dla zasadniczej szkolty zawodowe;.

W 2002 r. ukazal si¢ rowniez program ,,Szansa dla interaktywnych”, dotaczony do podrgcznika
,»Szansa dla przedsigbiorczych” wydanego przez Wydawnictwo eMPi* (Pietraszewski 2002). Dzigki
wykonaniu interfejsu programu w jezyku HTML, automatycznie dostosowuje si¢ on do aktual-
nej rozdzielczosci ekranu. Tresci merytoryczne tworzace program ,,Szansa dla interaktywnych”
sa pogrupowane wedtug rozdzialow w podreczniku. Oprocz zagadnien merytorycznych w po-
staci tekstow, rycin, interakcji 1 filmoéw dydaktycznych, w kazdym dziale zamieszczono seri¢
rysunkow satyrycznych ,,Na wesoto o ...” oraz krétkie interaktywne testy z zadaniami wyboru
wielokrotnego. Zawartos¢ programu uzupetniaja: wykaz kilkuset przydatnych adreséw interne-
towych, ,,Kalkulator przedsigbiorczego™ i ,,Stowniczek przedsigbiorczego” zawierajacy ponad
600 haset oraz gre ekonomiczna pt. ,,Szansa na zysk”. W serwisie internetowym wydawnictwa
dostepne sa aktualizacje danych statystycznych do podrecznika ,,Szansa dla przedsigbiorczych”
oraz aktualizacja 2 tabel do zeszytu ¢wiczen ,,Szansa dla aktywnych”. Moga one by¢ drukowane
z poziomu strony internetowej. Czg$¢ danych i1 adresOw internetowych zamieszczonych w pro-
gramie jest juz zdezaktualizowana, ale jest mozliwos¢ $ciagnigcia i zainstalowania pliku z aktuali-
zacja tre$ci podrecznika 1 plyty CD-ROM, ktora funkcjonuje jako osobny program. Wydawnictwo
eMP1i? oferuje rowniez podrecznik pt. ,,Elementarz zycia gospodarczego” (Pietraszewski 2001)
wraz z ptyta CD-ROM pt. ,,Dociekliwy na rynku” do modutu ,, Wychowanie do aktywnego udzia-
hu w zyciu gospodarczym” w przedmiocie wiedza o spoteczenstwie w gimnazjum. Ze wzgledu na
czas powstania programu, w serwisie internetowym firmy jest dostepna jego aktualizacja. Oprocz
nieaktualnos$ci danych wynikajacej z czasu powstania programéw Wydawnictwa eMPi?, wada
czesci ich stron jest to, ze wymagaja przewijania zawartosci ekranu w pionie. Wyniki badan
pokazuja, ze okoto potowy uzytkownikoéw komputeréw czyni to rzadko lub nie czyni wcale, tym
samym czg$¢ zawartosci programéow jest dla nich niedostepna.

W 2005 r. Fundacja Mtodziezowej Przedsigbiorczo$ci wydata uaktualniong wersje podrgczni-
ka podstaw przedsigbiorczosci pt. ,,Ekonomia stosowana”, wzbogacona o ptyt¢ CD-ROM
(Belka 2005). Pod tym samym tytutem po raz pierwszy wydano rdwniez zeszyt ¢wiczen wraz
z ptyta CD-ROM (Neneman 2005). W obu programach zawartos$¢ jest uporzadkowana w modu-
tach odpowiadajacych rozdziatom w podreczniku i zeszycie ¢wiczen. W kazdym module jest kilka
czgsci. Program dotaczony do podrecznika zawiera tresci merytoryczne w postaci tekstow, interak-
tywnych rycin, wyktadow multimedialnych, filméw, interaktywnych ¢wiczen itp. Do programu
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dotaczono dwa osobne moduly zatytulowane ,,Stownik™ i ,,By¢ przedsigbiorczym”. Ten ostatni
modut po§wigcony jest rozwijaniu wiedzy 1 umiejetnosci z zakresu szeroko rozumianej komunika-
cji interpersonalnej. Na ptycie CD-ROM dotaczonej do zeszytu ¢wiczen zamieszczono wiele
interaktywnych ¢wiczen z zadaniami: wyboru wielokrotnego, typu prawda-falsz, na przeciaganie
itp. Pracujac z programem, uczen nie ma mozliwosci udzielenia btednej odpowiedzi, gdyz takie nie
sa akceptowane. Cwiczenia w poszczegolnych rozdziatach czesto koncza si¢ krzyzowka zwiaza-
na tematycznie z rozdziatem. Do programu ¢wiczeniowego dotaczono osobny modut — stownik.

W czwartym wydaniu podrgcznika podstaw przedsigbiorczosci Wydawnictwa Nowa Era
(Makieta, Rachwat 2005) zamieszczono pltyte CD-ROM przygotowana wspolnie z Wydawnic-
twem Young Digital Poland (Srutowska 2006). Wydawnictwo Young Digital Poland ma kilkulet-
nie doswiadczenie w konstruowaniu podrecznikdw multimedialnych, m.in. z serii EQuROM
1 EQuLAN (Soczéwka 2002). Program ma jasne tto, zastosowano w nim ciepte barwy, funkcjonal-
ne rozwigzania zapewniajace przemieszczanie si¢ migdzy stronami, ulatwiajace prezentacjg tresci
oraz interakcj¢ z uzytkownikiem. Na przyktad: rozbudowane animacje moga by¢ odtwarzane
w calosci, zatrzymane w trakcie odtwarzania w dowolnym momencie lub odtworzone w czg¢$ci
W postaci stanowiacej pewna calo$¢ warta powtdrzenia lub szczegdtowego omowienia. Program
sktada si¢ z 7 modutow odpowiadajacych rozdziatom w podreczniku. Przecigtny modut sktada si¢
z kilkunastu stron (a te czgsto dodatkowo z 2 lub 3 podstron), z ktérych poczatkowe zawieraja
glownie tresci merytoryczne. Maja one postac krotkich tekstow, rycin, wykresow, filmow, anima-
cji, symulacji, wyktadow multimedialnych itp. Ostatnie strony to ¢wiczenia: wiele interaktyw-
nych zadan wyboru wielokrotnego 1 zadan typu prawda-falsz, ktorych rozwiazywanie polega na
zaznaczaniu, przeciaganiu lub faczeniu ze soba r6znych elementow. Uzupetnieniem omoéwionych
modutoéw jest modut ,,Druki urzgdowe”. Zamieszczone z nim druki uzytkownik moze wypetniac.
Program zawiera rowniez moduly dodatkowe, utatwiajace korzystanie z niego: ,,Stowniczek”
1,,5zukaj” (umozliwiajacy wybdr poszukiwanych tresci z alfabetycznej listy). Inny sposob wy-
szukiwania polega na wpisaniu kodu z podrgcznika na stronie startowej programu, w specjalnym
polu edycyjnym, a nastgpnie naci$nigciu klawisza ,,enter”. Pojawia si¢ wowczas strona tytutowa
danej lekcji oraz kilka stron z tre§ciami merytorycznymi i ¢wiczeniami. Warto podkresli¢, ze auto-
rzy omawianego programu rowniez w innych publikacjach pakietu edukacyjnego czgsto zalecaja
wykorzystywanie technologii informacyjnej w nauczaniu — uczeniu si¢ podstaw przedsigbior-
czo$ci. W poradniku metodycznym (Makieta, Rachwat 2005) wskazuja programy komputerowe,
ktore moga by¢ wykorzystywane na lekcjach podstaw przedsigbiorczosci, 1 zamieszczaja katalog
stron www przydatnych na tego typu zajg¢ciach. W scenariuszach kilkunastu zaje¢ edukacyj-
nych (Bachta 2003) wskazuja mozliwosci wykorzystania komputera 1 internetu, m.in. serwisu
wydawnictwa Nowa Era, w ktorym sa dostepne pliki zawierajace aktualne wersje waznych aktow
prawnych.

Od jesieni 2005 r. nauczycielom podstaw przedsigbiorczosci udostgpniono nowy rodzaj kom-
puterowych programow edukacyjnych, powiazanych z podrecznikami, lecz sprzedawanych jako
odrebny produkt. Sa to plansze interaktywne (Gregorczyk, Majewski 2005) przygotowane przez
WSIP, ktére sa rozszerzona elektroniczna wersja publikacji ,,Przedsigbiorczo$¢ bez tajemnic. Ze-
staw foliogramow dla nauczycieli szkot ponadgimnazjalnych”. Program zawiera 54 plansze obej-
mujace tresci z nastepujacych grup tematdéw: psychologiczne i socjologiczne uwarunkowania
przedsigbiorczosci (6 plansz), makrouwarunkowania przedsigbiorczosci (11 plansz), przedsig-
biorczos¢ w sferze zycia zawodowego (17 plansz), przedsigbiorczo$¢ w rodzinie (12 plansz),
zachowania przedsigbiorcze na rzecz §rodowiska lokalnego (6 plansz), pracownik w przedsig-
biorstwie (2 plansze). R6znia si¢ one od tradycyjnych foliograméw obecnoscia elementow mul-
timedialnych i interakcyjnych. Stanowia je uruchamiane przez uzytkownika krotkie komentarze
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dzwigkowe, interaktywne opisy tekstowe prawie wszystkich rycin i schematow, ktére mozna
wilaczy¢ 1 wylaczy¢ jednym kliknigciem myszy. Ostatnia ze wskazanych funkcji umozliwia projek-
towanie i prowadzenie lekcji z programem w sposob zmierzajacy do odkrycia wylaczonego ele-
mentu, jego zwiazkOw z innymi elementami schematu itp. Jest bardzo przydatna do kontroli
wiedzy uczniéw. Aby wybra¢ jedna z plansz, mozna skorzysta¢ z 4 sposobow ich sortowania.
Program umozliwia rowniez sprawdzenie wiedzy ucznidéw w inny sposob, dzigki osobnemu mo-
dutowi testowemu, w ktorym zebrano po dwa pytania testowe wielokrotnego wyboru dotyczace
kazdej planszy. Uzytkownik moze okresli¢ zakres tematyki objgtej testem, a po jego wykonaniu
przejrze¢ wyniki z automatycznie wygenerowanym wskazaniem poprawnych odpowiedzi, a na-
wet wydrukowa¢ oceniony test. Wady tego programu to dhugi, trwajacy okoto 40 sekund czas
uruchamiania, niemozno$¢ sortowania plansz wedtug dziatéw w podreczniku, a takze czg¢sto zbyt
mata liczba plansz przydatnych na pojedynczej lekc;ji.

Do prowadzenia lekcji z omawianym programem w pracowni przedmiotowej mozna wykorzy-
sta¢ dostgpne w coraz wigkszej liczbie szkot tzw. mobilne zestawy multimedialne. Inne rozwiaza-
nie to lekcja w szkolnej pracowni komputerowej. Ta druga mozliwo$¢ jest dostgpna dzigki
dostosowaniu programu do pracy w lokalnej sieci komputerowej 1 udzieleniu przez wydawnic-
two licencji dla 10 stanowisk. Niestety, liczba udzielonych licencji nie zostata dostosowana do
przecigtnej liczby komputeréw w pracowniach informatycznych w szkotach ponadgimnazjal-
nych (co najmniej 15 sztuk). Najpdzniej po dwutygodniowym okresie testowania program nalezy
zarejestrowac za posrednictwem internetu, aby moc z niego korzystac.

Programy o charakterze ogélnym oraz pliki tworzone przez nauczycieli i uczniow

Niektore programy komputerowe nie zawieraja co prawda tre$ci z zakresu podstaw przedsig-
biorczosci, ale moga by¢ przydatne w ich pozyskiwaniu, archiwizowaniu i prezentacji. Brak taczy
internetowych w wigkszosci pracowni przedmiotowych, ich ograniczona przepustowos$¢ w czg-
$ci tych pracowni, okresowe znikanie niektorych serwiséw, np. na czas konserwacji serwera,
oraz zmiany zawartos$ci tych serwisow powoduja, ze nauczyciel moze by¢ zainteresowany ich
archiwizowaniem. Zdaniem autora niniejszego artykutu najlepszym programem do tego celu jest
HTTrack Website Copier 3.40-2 (www.httrack.com). Istotna zaleta czeg$ci programow komputero-
wych jest mozliwo$¢ integracji przez nie r6znych tresci. Jednym z nich jest program StarTree Studio
v. 3.0 firmy Inxight Software (http://pedagogika.net), ktory umozliwia tworzenie swoistych interak-
tywnych map mysli, ztozonych z elementow, ktore za pomoca wpisanych w nie Sciezek dostepu
pozwalaja szybko uruchomi¢ dowolne pliki znajdujace si¢ na twardym dysku komputera, w sta-
cjach roboczych lub w internecie. Taka konstrukcja programu, w powigzaniu z mobilnym zestawem
multimedialnym, umozliwia nauczycielowi dostosowanie tresci wykorzystywanych na lekcji do
poziomu klasy i przebiegu lekcji, ktora nie zawsze jest zgodna z pierwotnym planem.

W nauczaniu — uczeniu si¢ podstaw przedsigbiorczosci, zwlaszcza z uzyciem mobilnego ze-
stawu multimedialnego, moga by¢ stosowane programy typu Office, np. pakiety biurowe Micro-
soft Office badz bezptatny OpenOffice 2.0, zawierajace m.in. programy do edycji tekstow, arkusze
kalkulacyjne oraz programy do tworzenia i wy$wietlania prezentacji multimedialnych. Umiejet-
no$¢ tworzenia roznorodnych tekstéw jest dzi§ niezbedna niemal w kazdej pracy, a wykorzysta-
nie arkuszy kalkulacyjnych znacznie utatwia obrobke danych liczbowych, w tym finansowych.
Za stosowaniem prezentacji multimedialnych przygotowanych samodzielnie przez nauczyciela
przemawia niewielka liczba gotowych do uzycia w szkole materialdéw w postaci elektronicznej,
zawierajacych tresci z zakresu podstaw przedsigbiorczosci, np. informacji spoteczno-gospodar-
czych, zwlaszcza dotyczacych regionu, w ktorym znajduje si¢ szkota (Soczowka, Uliszak 2004).
Przeciw wykonywaniu przez uczniow lub nauczycieli i stosowaniu prezentacji multimedialnych
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na lekcjach przemawia gtéwnie ich pracochtonno$¢ oraz mozliwo$¢ powstawania i upowszech-
niania blgdow merytorycznych badz metodycznych, np. w utozeniu tresci. Prezentacje multime-
dialne i witryny internetowe stwarzaja jednak szanse¢ na aktywizacj¢ przynajmniej czg$ci uczniow
wokot tworzenia 1 udostgpniania innym osobom efektoéw projektow edukacyjnych oraz na zwia-
zang z ich tworzeniem korelacj¢ migdzyprzedmiotowa realizowana przez nauczycieli podstaw
przedsigbiorczosci i informatyki, wzorowanej na podobnej aktywnosci nauczycieli geografii oraz
technologii informacyjnej (Rokicki, Kopaczynski 2004). Uczniowie moga wowczas rozwijac umie-
jetnosci wyszukiwania, segregowania, oceniania informacji oraz pracy w grupach, w zbyt matym
stopniu rozwijane na tradycyjnych lekcjach podstaw przedsigbiorczosci.

Dos¢ liczna grupa programéw komputerowych utatwia tworzenie ,,map” mysli w postaci gra-
ficznej. Aby znalez¢ o nich informacje i odpowiednie pliki instalacyjne (najczgsciej w wersji trial
— dzialajace bezptatnie przez 3—4 tygodnie) wystarczy w dowolnej przegladarce internetowe;j
wpisa¢ hasto ,,Mind Mapping”. Niektore z takich programow, np. FreeMind 0.80, sa bezptatne.
Dzigki takim programom mozna urozmaici¢ wykorzystywanie wskazanej metody ksztalcenia.

Osobna grupe, stabo dotychczas reprezentowana w szkotach ze wzgledu na wysokie ceny
zestawOw, sa programy do obstugi tablic interaktywnych. Przyktadem jest program StarBoard
Software 6.2 (2005), opracowany przez firmg Hitachi dla tablicy interaktywnej StarBoard F-75.
W Polsce sa one dystrybuowane przez WSiP. Tablica interaktywna i jej oprogramowanie nie
zawieraja zadnych tresci z podstaw przedsigbiorczosci, umozliwiaja jedynie, za pomoca kompu-
tera 1 projektora multimedialnego, prezentacj¢ zawartosci innych programow, filmow 1 zrodet
internetowych. Pozwalaja ponadto na ich uzupehianie o notatki uzytkownikow, archiwizowanie
1 drukowanie. Tablice interaktywne moga by¢ wykorzystywane jako mobilne lub stacjonarne;
drugie rozwiazanie jest znacznie mniej skomplikowane ze wzgledu na tatwiejsza obstugg.

Internet w nauczaniu — uczeniu si¢ podstaw przedsigbiorczosci

Oprodcz korzystania z opisanych wyzej obudow internetowych podrecznikow i1 dotaczanych
do nich ptyt CD-ROM do podstaw przedsigbiorczosci, mozna si¢gnac do internetu. Znajduje si¢
w nim wiele serwisOw zawierajacych wartosciowe informacje. W nauczaniu — uczeniu si¢ pod-
staw przedsigbiorczosci czg¢sto wykorzystuje si¢ dane statystyczne. W przypadku aktualizacji
1 rozszerzania danych dotyczacych Polski warto korzystac¢ z serwisu GUS (www.stat.gov.pl).
Oproécz réznorodnych danych ogolnokrajowych zawiera on duzo danych dotyczacych regio-
néw. Sa to przede wszystkim dane Banku Danych Regionalnych. Tego typu informacje sa zbyt
rzadko wykorzystywane na lekcjach podstaw przedsigbiorczosci. Nalezy jednak pamigtac, ze
ludno$¢ Polski jest mato mobilna przestrzennie, a miejsce urodzenia ucznia jest czgsto miejscem
jego przysztej dziatalnosci zawodowe;j. Dlatego doktadna charakterystyka tego regionu, zwlasz-
cza w zakresie szybko zmieniajacych si¢ danych spoteczno-gospodarczych, jest mozliwa (So-
czéwka, Uliszak 2004), a bedzie bardzo uzyteczna. Godnym polecenia serwisem edukacyjnym
jest Portal Edukacji Ekonomicznej NBPortal.pl, dziatajacy od 2003 r. Jest on dostepny w interne-
cie lub w postaci 5 archiwow off-line na ptytach CD-ROM. Te ostatnie powstawaty od 2003 r.,
a obecnie 2 ostatnie (ptyta 4 — Edycja MONETA, ptyta 5 — Edycja BANKNOT) sa dostgpne dla
wszystkich chetnych darmo w centrali i oddziatach terenowych NBP. Portal jest podzielony na
kilka dziatow, w trzech zaktadkach. W zaktadce Na poczqtek sa dostepne m.in. dziaty Bloki
tematyczne, Porady, Zbiory wiedzy; w zaktadce Centrum wiedzy mieszcza si¢ dzialy E-learning,
Prezentacje, Gry 1 Rozrywka, a w zaktadce Szkolny NBPortal pl dostepne sa m.in. dzialy Cen-
trum nauczyciela i Centrum ucznia. Uzupetniaja je narzedzia w postaci Stownika Ekono-
micznego PWN, Wirtualnej Biblioteki i Kalkulatorow. Podstawowa czg$¢ portalu tworzy
7 e-lerningowych kurséw multimedialnych, zatytutowanych: Ekonomia wokot nas, Euro coraz



322 MIROSEAW SOCZOWKA

blizej, Analiza finansowa firmy, Kredyty i Ty, Historia monetarna Polski, Bankowos¢ oraz
Grosz do grosza, czyli jak inwestowac. W wersji on-line sa one dostgpne dla zarejestrowanych
uzytkownikow w postaci ponad 200 godzin lekcji zawierajacych wyktady multimedialne, w kto-
rych wykorzystywane sa liczne animacje, ilustracje i krétkie filmy. Sa one czgsto przeplatane
¢wiczeniami sprawdzajacymi i utrwalajacymi wiedzg.

W 2005 r. badano stan edukacji z zakresu podstaw przedsigbiorczosci w wybranych szkotach
oraz opinie nauczycieli tego przedmiotu, doradcéw metodycznych, dyrektorow szkot oraz uczniow
(Szmulczynska 2006). W wyniku poréwnania tych opinii z oferta opisywanego portalu stwier-
dzono, Ze nalezy potozy¢ wigkszy nacisk na tematy dotyczace: poszukiwania pracy, planowania
1 podejmowania dziatalno$ci gospodarczej, rynku pracy i bezrobocia. Mozna natomiast zreduko-
wac tresci poswigcone na mato popularne wérdd uczniow zagadnienia: etyke w biznesie, roleg
bankéw w gospodarce 1 planowanie budzetu gospodarstwa domowego.

Podsumowanie

Ze wzgledu na duze obcigzenie szkolnych pracowni internetowych w szkotach ponadgimna-
zjalnych, najlepsze warunki do nauczania podstaw przedsigbiorczosci z wykorzystaniem tech-
nologii informacyjnych istnieja w szkotach dysponujacych kilkoma pracowniami, z ktorych jedna
moze by¢ uzywana gtéwnie do nauczania przedmiotow innych niz informatyka (Uczkiewicz 2005).
Istnieja juz projekty i przyktady realizowanych w takiej pracowni lekcji (Kulikowska 2005). Jezeli
ten warunek nie jest spetniony, a szkota ma jeden (lub wigcej) z coraz powszechniej dostepnych
mobilnych zestawow multimedialnych, to najlepszym miejscem do realizacji omawianego sposo-
bu nauczania jest pracownia przedmiotowa. Aby si¢ do tego nadawala, powinna mie¢ dobre
zaciemnienie, miejsce na zamontowanie ekranu lub ekran zamontowany na state oraz doprowadze-
nie lacza internetowego. Niezbedne sa rowniez warto§ciowe programy. Przeglad komputerowych
programéw edukacyjnych dotaczanych do podrecznikow postaw przedsigbiorczosci lub z nimi
zwigzanych prowadzi do wniosku, ze programy powstate pozniej sa lepsze pod wzgledem meryto-
rycznym. Zastosowane w nich rozwiazania interfejsu oraz sposoby przedstawiania tresci sg bar-
dziej przyjazne, dzigki interaktywnosci zwigkszaja zaangazowanie uzytkownika w obstuge programu
(aktywizacja) 1 utatwiaja poznanie oraz oméwienie rozbudowanych filméw 1 animacji.

W celu poprawy efektéw nauczania — uczenia si¢ podstaw przedsigbiorczosci z wykorzysta-
niem mobilnego zestawu multimedialnego, nalezy spetic kilka warunkow. Przy projektowaniu
komputerowych programow edukacyjnych nalezy pamigtac o ograniczonej do 4—6 liczby stron
z treSciami merytorycznymi, ktore mozna, odpowiednio obudowane metodycznie, wykorzystac
w ciagu jednej lekcji. Programy te nalezy projektowa¢ wraz podr¢cznikami, zeszytami ¢wiczen
1ich obudowa dydaktyczna, tak aby byly wzajemnie w jak najwigkszym stopniu powiazane
i skorelowane tresciowo. Programy edukacyjne powinny moc pracowaé w 2 trybach lub by¢
tworzone w postaci odrgbnych wersji dla ucznidw i nauczycieli. W tych ostatnich nalezy za-
mieszczaé nieco mniej treSci merytorycznych, utozonych w sposob utatwiajacy ich wykorzysta-
nie na lekcji. W komputerowych programach edukacyjnych nalezy stosowac bardziej kontrastowe
barwy, by zwigkszy¢ czytelnos¢. Poniewaz korzystanie z tresci z zakresu podstaw przedsigbior-
czos$ci w postaci elektronicznej jest bardziej czasochtonne niz korzystanie z tre§ci zaprezentowa-
nych tradycyjnym drukiem, a bywa mniej czytelne dla odbiorcéw niz podrgcznik, nalezy dazy¢
do zamieszczania w tych programach i plikach gldwnie tresci w postaciach niedostepnych lub
rzadkich w tradycyjnych $rodkach dydaktycznych, czyli réznego rodzaju elementoéw interak-
tywnych, animacji, symulacji, filméw itp., a nie w postaci ciagtego tekstu do czytania, gdyz
funkcje te lepiej spetnia tradycyjna ksiazka. Pozostate elementy powinny by¢ zamieszczane rza-
dziej, ale prezentowane w postaci petnoekranowej lub do niej zblizonej. Ze wzgledu na trudnosci
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praktyczne w wykorzystywaniu mobilnych zestawdéw multimedialnych (Soczéwka 2006), warto
je zastapi¢ przez rozwiazania stacjonarne. Powinny rowniez nastapi¢ zmiany w zakresie realizo-
wanych tre$ci merytorycznych, np. polegajace na wprowadzeniu zaje¢ z zakresu funkcjonowa-
nia e-biznesu (Uczkiewicz 2005), oraz w uzywanych metodach ksztalcenia, polegajace m.in. na
czestszym stosowaniu metod aktywizujacych (np. metody projektow).

Literatura

1. Bachta A. iin., 2003, Podstawy przedsiebiorczosci. Scenariusze zajec¢ edukacyjnych, Nowa Era, War-
szawa
2. Belka M. (red.), 2005, Ekonomia stosowana. Podrecznik do podstaw przedsiebiorczosci dla liceow
ogolnoksztatcqcych, liceow profilowanych i technikow, Fundacja Mtodziezowej Przedsigbiorczosci,
Warszawa
3. Gregorczyk S., Majewski B., 2005, Podstawy przedsiebiorczosci. Plansze interaktywne dla nauczycie-
li szkot ponadgimnazjalnych, (program na ptycie CD-ROM), WSiP, Warszawa
4. Gregorczyk S., Romanowska M., Sopinska M., Wachowiak P., 2002, Przedsiebiorczos¢ bez tajemnic.
Podrecznik do nauczania podstaw przedsiebiorczosci dla liceum ogolnoksztatcqcego, liceum profilo-
wanego i technikum. Ksztalcenie w zakresie podstawowym, WSiP, Warszawa
5. Kulikowska M., 2005, Mozliwos¢ wykorzystania komputera na zajeciach podstaw przedsigbiorczosci
na przyktadzie lekcji nt. podatkow posrednich (scenariusz lekcji) [w:] seria: Przedsigbiorczos¢
— Edukacja nr 1, Przedsiebiorczos¢ a wspolczesne wyzwania cywilizacyjne, Z. Zioto, T. Rachwatl
(red.), Wyd. MiWa, Krakow
6. Makieta Z., Rachwat T., 2005, Podstawy przedsigbiorczosci. Poradnik metodyczny. Liceum ogolno-
ksztatcqce, liceum profilowane i technikum. Ksztatcenie ogolne w zakresie podstawowym, wyd. 3,
Nowa Era, Warszawa
7. Makieta Z., Rachwat T., 2005, Podstawy przedsiebiorczosci. Podrecznik dla liceum ogolnoksztatcqce-
go, liceum profilowanego i technikum, Nowa Era, Warszawa
8. Neneman J., 2005, Ekonomia stosowana. Zeszyt ucznia z ¢wiczeniami i plytq CD do podstaw przedsie-
biorczosci. Dla uczniow liceow ogolnoksztalcqcych, liceow profilowanych i technikow, Fundacja Mto-
dziezowej Przedsigbiorczosci, Warszawa
9. Pietraszewski M., 2001, Elementarz zZycia gospodarczego, Wyd. eMP1i?, Poznan
10. Pietraszewski M., 2002, Szansa dla przedsiebiorczych. Podrecznik podstaw przedsiebiorczosci dla
liceow i technikow, Wydawnictwo eMPi?, Poznan
11. Rokicki R., Kopaczynski B., 2004, Atrakcyjnosc turystyczna powiatu wschowskiego. Metoda projektu
edukacyjnego, ,,Geografia w Szkole”, r. 57, nr 1
12. Soczéwka M., 2002, Polskie podreczniki multimedialne do nauczania-uczenia si¢ geografii i przyrody
[w:] Interdyscyplinarne nauczanie przedmiotow przyrodniczych, A. Kaszubski (red.), Pracownia Dy-
daktyki Chemii Instytutu Chemii UMK w Toruniu, Torun
13. Soczéwka M., 2006, Mobilny zestaw multimedialny w nauczaniu — uczeniu sie geografii [w:] Kompu-
ter w edukacji. 16 Ogdlnopolskie Sympozjum Naukowe, J. Morbitzer (red.), Wydawnictwo Naukowe
AP w Krakowie, Krakow
14. Soczowka M., Uliszak R., 2004, Mozliwosci wykorzystania Internetu do nauczania-uczenia si¢ o regio-
nie ucznia [w:] Polska dydaktyka geografii jako nauka i sztuka, Wydawnictwo Naukowe AP, Krakoéw
15. Szmulezynska B., 2006, Zapotrzebowanie srodowiska szkolnego w zakresie edukacji ekonomicznej
a oferta edukacyjna Portalu Edukacji Ekonomicznej Narodowego Banku Polskiego — NBPortal.pl[w:]
seria: Przedsiebiorczos¢ — Edukacja nr 2, Rola przedsiebiorczosci w podnoszeniu konkurencyjnosci
spoleczenstwa i gospodarki, Z.. Zioto, T. Rachwat (red.), Nowa Era, ZPiGP IG AP, Krakow
16. Srutowska D., 2006, Wykorzystanie multimediéw w nauczaniu przedsiebiorczosci (na przyktadzie
multimedialnego CD-ROM-u Wydawnictwa Nowa Era pt. Podstawy przedsiebiorczosci) [w:] seria:
Przedsiebiorczos¢ — Edukacja nr 2, Rola przedsiebiorczosci w podnoszeniu konkurencyjnosci spole-
czenstwa i gospodarki, Z. Zioto, T. Rachwat (red.), Nowa Era, ZPiGP 1G AP, Krakow



324 MIROSEAW SOCZOWKA

17. Uczkiewicz P., 2005, Technologia informacyjna a przedsiebiorczos¢ w szkole ponadgimnazjalnej [w:]
seria: Przedsiebiorczos¢ — Edukacja nr 1, Przedsiebiorczos¢ a wspotczesne wyzwania cywilizacyjne,
Z. Zioto, T. Rachwat (red.), Wyd. MiWa, Krakow

18. Zarys dydaktyki geografii, 1997, S. Piskorz (red.), wyd. 2 zmienione, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa

The Use the Information Technology
for Teaching Basis of Entrepreneurships

This paper presents results of review and didactical analysis of some multimedia discs publi-
shed with handbooks for “Basis of Entrepreneurships” for high schools, their internet casing
and chosen thematic internet services. On the base of his own research the author presents
some changes needed to better use the information technology in schools especially for te-
aching and learning “Basis of Entrepreneurships”.



